PROGRAMACION DIDACTICA

DEPARTAMENTO

DE DIBUJO

E.S.O. y Bachillerato

CURSO 2020/2021

IES ALBALAT




iNDICE

Marco legislativo de esta programacion.

. Composicion del Departamento.

1.1 Decisiones acordadas en Departamento respecto a aspectos didacticos y
metodoldgicos para el curso 20/21

. Contribucion de la materia al logro de las competencias clave.

. Contenidos del curriculo: organizacion, secuenciacion y temporalizacion

3.1 Contenidos.

3.2 Criterios de evaluacion.

3.3 Estandares de aprendizaje evaluables.
1° ESO: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
3° ESO: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
3° ESO: COMIC Y MUNDO ACTUAL
4° ESO: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
4° ESO: FOTOGRAFIAY CINE
1° BACH: DIBUJO TECNICO |
2° BACH: DIBUJO TECNICO II

2° BACH: IMAGEN Y SONIDO
Evaluacion.
4.1 Caracteristicas, disefio e instrumentos de la evaluacion.
4.2 Procedimientos de evaluacion.
4.3 Instrumentos de evaluacion.
Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado.

Elementos transversales.

. Metodologia.

7.1 Recursos didacticos y materiales curriculares.

. Atencion a la diversidad.

8.1 Medidas ordinarias de atencion a la diversidad.

8.1.1 Programas de refuerzo y recuperacion de los aprendizajes no adquiridos

Pag.

0 © o0 ~N

14

19

21

25

29

35

40
47
47
48
49
49
52
53
55
58

58
58



para el alumnado que promocione con evaluacion negativa.
8.2 Medidas extraordinarias: ACNEAE
9. Proyecto bilingue.
10. Actividades complementarias y extraescolares.

11.Indicadores de logro y procedimientos de evaluacion y modificacion de la
programacion didactica en relacion con los procesos de mejora.

ANEXO

Protocolo de uso del aula de plastica y materiales

60
61
61

63

65



MARCO LEGISLATIVO DE ESTA PROGRAMACION

La programacidon que se presenta tiene por objeto ordenar el proceso de ensehanza-
aprendizaje de las materias impartidas por el departamento de Dibujo del I.E.S. “Albalat’ de
Navalmoral de la Mata, adaptandose a las necesidades del centro para el curso académico 2020-
2021.

Esta programacion se ha elaborado en base a la ley educativa vigente para el presente curso
recogida en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato y que coinciden con los expresados
en el Decreto 127/2015, de 26 de mayo, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria y de Bachillerato para la Comunidad Autbnoma de Extremadura que afectaran a los
todos cursos de ESO y Bachillerato y en el Decreto 112/2018, de 17 Julio, que modifica el Decreto
98/2016, de 5 de Julio, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Educacion
Secundaria y de Bachillerato para la Comunidad Autbnoma de Extremadura

A esto hay que afiadir otra legislacion vigente:

- Orden ECD/65/2015 de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria,
secundaria obligatoria y bachillerato.

- Instrucciones de la Direccién General de Politica Educativa de 27 de Junio de 2006,
por la que se concretan las normas de caracter general a las que deben adecuar su
organizacion y funcionamiento los Institutos de Educacion Secundaria y los Institutos de
Educacién Secundaria Obligatoria de Extremadura.

- Instruccién de 3 de julio de 2013, de la Secretaria General de Educacion,por la que se
modifican las Instrucciones de la Direccién General de Politica Educativa, de 27 de junio de
2006, que concretan las normas de caracter general a las que deben adecuar su organizacion
y funcionamiento los institutos de Educacion Secundaria.

- ORDEN de 3 de junio de 2020 por la que se regula el derecho del alumnado a una
evaluacion objetiva y se establece el procedimiento de revision y reclamacion de las
calificaciones y de las decisiones de promocion, certificacion u obtencion del titulo
correspondiente.

- Para Atencién a la Diversidad: Decreto 228/2014, de 14 de octubre, por el que se regula la
respuesta educativa a la diversidad del alumnado en la Comunidad Autonoma de
Extremadura.

- Instruccion 2/2015 de la Secretaria General de Educacion por la que se concretan
determinados aspectos sobre Atencién a la Diversidad segun lo establecido en Decreto
228/2014.

- Para PMAR: Orden de 7 de septiembre de 2016 por la que se regulan los programas de
mejora del aprendizaje y del rendimiento en los centros docentes que imparten la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Extremadura.

- Para Secciones Bilingues: Orden de 20 de abril de 2017 por la que se regula el programa
de Secciones Bilingles en centros docentes sostenidos con fondos publicos de la Comunidad
Autonoma de Extremadura y se establece el procedimiento para su implantacion en las
diferentes etapas educativas.

Las materias que imparte y estan asociadas a este departamento didactico son:
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL en ESO

COMIC Y MUNDO ACTUAL en ESO

FOTOGRAFIAY CINE en ESO

DIBUJO TECNICO en Bachillerato

IMAGEN Y SONIDO en Bachillerato



1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO.

Durante el curso 2020-2021 el departamento de dibujo del IES Albalat estara compuesto por:
Dfa. LUZ SALOMON MACIAS

Dfia. MARTA HERNANDEZ RODRIGUEZ (1/2 jornada)

Dfa. MARIA TERESA MARTIN GARCIA

El reparto de horas y grupos para este curso escolar ha quedado organizado de la siguiente
manera:

Dfa. LUZ SALOMON MACIAS
2 grupos de EPVYA bilingte de 1° ESO
3 grupos de EPVYA de 1° ESO
2 grupos de EPVYA bilingte de 3° ESO
1 grupo de EPVYA de 3° ESO
1 grupo de FOTOGRAFIA Y CINE de 4° ESO

Dfia. MARTA HERNANDEZ RODRIGUEZ
2 grupos de EPVYA de 3° ESO
1 grupo de EPVYA de 4° ESO
1 grupo de FOTOGRAFIA Y CINE de 4° ESO

Diia. MARIA TERESA MARTIN GARCIA (jefa de departamento)
1 grupo de COMIC Y MUNDO ACTUAL de 3° ESO
1 grupo de DIBUJO TECNICO | de 1° Bachillerato
1 grupo de DIBUJO TECNICO Il de 2° Bachillerato
1 grupo de IMAGEN Y SONIDO de 2° Bachillerato

Dofa Luz Salomon Macias desempefiara las labores propias de tutoria en el grupo de 1° C
de ESO. Doia Maria Teresa Martin Garcia compagina la jefatura de departamento de dibujo con la
de actividades complementarias y extraescolares.



1.1 DECISIONES ACORDADAS EN DEPARTAMENTO RESPECTO A ASPECTOS
DIDACTICOS Y METODOLOGICOS PARA EL CURSO 20/21

Las componentes de este departamento han consensuado trabajar siguiendo unos criterios
comunes con respecto a ciertos aspectos de la practica docente individual que en otras ocasiones
se dejaban a eleccién del docente.

Esta unificacion de criterios viene dada por la situacion especial por la que estamos pasando
por la pandemia del COVID 19 y los posibles escenarios de ensefianza que se pueden dar este
curso, presencial, semi-presencial, a distancia.

En primer lugar se determina a nivel departamental y también a nivel de claustro, que aparte
de la plataforma Rayuela se usara para la ensefianza online (con la posibilidad de usarla en la
ensefianza presencial) la herramienta Classroom con todos los niveles, como medio para lanzar el
material necesario para los alumnos asi como para recibir sus tareas. Se tendra en cuenta la carga
horaria semanal de la asignatura, asi como el nivel en el que se imparte para racionalizar los deberes
y actividades que el alumno tiene que realizar en su casa.

Con respecto a las herramientas digitales usadas por este departamento durante este curso,
se acuerda que para impartir clases a distancia se use la aplicacion Meet de Google para generar
videoconferencias con los alumnos y se aprovechen todas las aplicaciones contenidas en Google
Suite a las que tenemos acceso desde nuestra cuenta de educarex. También se generalizara el uso
de plataformas generadoras de cuestionarios y actividades online, como Quizizz, Kahoot,
Educaplay, EdPuzzle... y de otras aplicaciones para realizar trabajos mas especificos de nuestra
materia como puede ser Canva, Genially, que permite realizar infografias, presentaciones y
producciones plasticas, u otras aplicaciones de disefio y tratamiento de imagenes como Photoshop,
Gimp, Instasize...

Se seguira poniendo especial atencion en la formacion linguistica de nuestros alumnos a
pesar de que nuestras materias no lo sean, insistiendo en la importancia de no cometer errores
ortograficos, pero también en la necesidad de expresarse de forma correcta y de realizar escritos
(no solo respuestas a cuestionarios sino envio de mensajes por Rayuela o por email, por ejemplo)
bien estructurados y correctos, vigilando la expresion y la forma de dirigirse al receptor del mensaje.
Las consideraciones con respecto a este aspecto se incluyen entre los criterios de calificacion que
se desarrollan en el apartado 5 de la presente programacion.

Por ultimo, este departamento ha considerado plantear lecturas obligatorias y recomendadas
en algunas asignaturas que imparte. Estos son los titulos y las asignaturas a los que van dirigidas:

Filmish
Tim Burton voluntario
Gran hotel

IMAGEN Y SONIDO
2° BACH

Maus
Persépolis
Buiuel en el laberinto de las tortugas
Cientificas
Meninas COMIC Y MUNDO
Los surcos del azar ACTUAL
Un trabajo diferente 3° ESO
Miguel en Cervantes voluntario
Trépicos
La isla de las piedras
Médico novato

obligatorio




2. CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Las competencias clave son un elemento fundamental del curriculo a la hora de determinar los
aprendizajes que se consideran imprescindibles para el alumnado, para su realizacion y desarrollo
personal, asi como para su participacién activa como ciudadano en la sociedad y en el mundo
laboral. Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, se
disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Las asignaturas que imparte este departamento permiten el desarrollo de todas las
competencias clave por su caracter tedrico-practico e integrador y el desarrollo de las competencias
en comunicacion linguistica, competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia como viene recogido en el curriculo.

Se incidira muy especialmente en la competencia de Conciencia y expresiones culturales
(CEC), pues el desarrollo de esta competencia esta directamente relacionado con nuestras
materias, ya que integra actividades y procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos
estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad
artistica y la alfabetizacion estética. A través de la identificacion y experimentacion de los diversos
recursos expresivos que se plantean en la materia, por lo que el alumnado podra tomar conciencia
de sus propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal
y desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la actividad artistica, en
todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.

Contribuyen a desarrollar la Comunicacion linguistica (CL), ya que a lo largo de los curso,
los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, de forma oral y
escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de las materias, a la
vez que integran el lenguaje plastico y visual y técnico con otros lenguajes, especialmente a través
de los medios audiovisuales, en los que la imagen y el lenguaje oral y escrito se combinan en
lenguajes multimedia complejos que potencian la capacidad comunicativa.

De la misma manera, contribuyen a complementar la Competencia matematica vy
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), a través del razonamiento matematico y del
pensamiento logico y espacial, para explicar y describir la realidad a través del lenguaje simbdlico,
asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad a través de la
geometria y la representacion objetiva de las formas. Con la utilizacion de procedimientos
relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento
y la reflexion posterior, potenciamos ademas el pensamiento critico. Se contribuira a la adquisicion
de esta competencia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes
herramientas tecnoldgicas.

Asi mismo hay que destacar que la Competencia digital (CD) se desarrolla con estas materias
a través del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, como medio de busqueda
y seleccion critica y reflexiva de informacién, asi como para utilizar diferentes soportes para la
realizacion y exhibicion de proyectos. También proporciona destrezas en el manejo de aplicaciones
informaticas para la creacion o manipulacién de imagenes y audiovisuales, mostrandoles el
panorama creativo mas actual y el disefio de piezas industriales y entornos arquitectonicos.

Mejoran la Competencia Aprender a aprender (CAA), al introducir al alumno en procesos
creativos basados en la investigacion y experimentacion y en los que debe integrar su propia forma
de expresion, todo lo cual, le permite adquirir un mayor grado de autonomia, al tener que resolver
problemas de manera creativa, organizando sus actividades en funcién de los recursos, el tiempo y
la informacion disponibles. Por tanto, el alumnado desarrolla la capacidad de superar los obstaculos
con éxito, fomentando su motivacion, la autoestima, y aplicando lo aprendido a diversos contextos.

Del mismo modo contribuyen a alcanzar las Competencias sociales y civicas (CSC) al
fomentar la creacion artistica personal y el trabajo en equipo, por lo que se facilita la integracion
social, promoviendo actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y flexibilidad, que contribuyen a
la adquisicion de habilidades sociales, pues en las materias se debe desarrollar la capacidad de



comunicarse de manera constructiva. Ademas, el estudio y analisis de obras artisticas ajenas y el
conocimiento de los principios basicos de su conservacion, favorecen la valoracion y respeto por el
patrimonio cultural.

Por ultimo, sirven para desarrollar estrategias de planificacion, de aprension de recursos, de
anticipacion y evaluacion de resultados. Por lo que la toma de decisiones de manera autonoma, el
espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, la busqueda de nuevas soluciones y
planteamientos, asi como la autocritica, fomentan de manera importante la Competencia en sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) entre nuestros alumnos.

3. CONTENIDOS  DEL CURRICULO: ORGANIZACION, SECUENCIACION Y
TEMPORALIZACION POR CURSO Y MATERIA.

3.1 CONTENIDOS

Se muestran unas tablas (bajo el epigrafe 3.3) donde se especifican los contenidos de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en los diferentes cursos de la ESO tal cual aparecen en el
curriculo establecido en el DOE (véase referencia en la pagina inicial de la programacion), asi como
los referidos al Dibujo Técnico e Imagen y sonido de Bachillerato y los propuestos para la asignatura
de libre configuracion para 4° ESO Fotografia, cine y creacion multimedia y Coémic y Mundo Actual
de 3° ESO. Estos mismos contenidos se agruparan en unidades didacticas y se establecera una
secuenciacion temporal de la forma que se considere mas idénea para su aplicacion en el aula. En
todo caso, tendra un caracter orientativo, pudiendo variar en funcion de las necesidades que puedan
ir aflorando en el alumnado a lo largo del curso.

3.2 CRITERIOS DE EVALUACION

En las tablas anteriormente citadas se detallan los criterios de evaluacion extraidos de la ley
vigente y desglosados por nivel y materia, asi como su relacion con los contenidos y los estandares
de aprendizaje.

3.3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
(CON ESPECIFICACION DE MINIMOS)

A continuacion, presentamos en las tablas los estandares de aprendizaje evaluables
recogidos en la ley vigente de educacion. Se incluyen las competencias clave a las que hace
referencia cada uno de ellos y su relacién con los contenidos y criterios de evaluacion.

Los estandares minimos basicos se han resaltado en color rojo, los intermedios se indican en
color morado y los avanzados en verde. La proporcidn de participacion de los estandares en la
evaluacion final sera la siguiente:

e Estandares basicos: 50%
e Estandares intermedios: 35%
e Estandares avanzados: 15%

TABLAS QUE RECOGEN LOS PUNTOS 3.1, 3.2y 3.3 ANTERIORMENTE MENCIONADOS



1° ESO: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE gI?ATIZ
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
1.ldentifica y valora la importancia del
1.ldentificar los elementos punto, la linea y el plano analizando
configuradores de la imagen. |de manera oral y escrita imagenes y ggé
producciones grafico plasticas
propias y ajenas.
2.1. Analiza los ritmos lineales
mediante la observacion de
elementos organicos, en el paisaje,
en los objetos y en composiciones AA
Introduccion al mundo artisticas, empleandolos como CEC
del arte buscando sus inspiracion en creaciones grafico-
elementos basicos: plasticas.
punto, linea y plano.
La linea recta: 2.2. Experimenta con el punto, la
direcciones y linea y el plano con el concepto de CEC
posiciones relativas. | 2.Experimentar con las ritmo, aplicandolos de forma libre y SIEE
La linea curva como |variaciones formales del espontanea.
medio de expresion. | punto, el planoy la linea.
2.3. Experimenta con el valor
expresivo de la linea y el punto y sus
posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafito o de AA
color (tumbado o vertical) y la presion SCI'E%
ejercida en la aplicacion, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas geomeétricamente o
mas libres y espontaneas.
3.Experimentar con los 31 E)_(perimenta con los colorles
colores primarios y o sintesis aditva y sustiactiva y os | ch
secundarios. y sustractivay los | cMCT
colores complementarios.
4.1. Realiza modificaciones del color
El color. Colores y sus propiedades empleando
primarios y técnicas propias del color pigmentoy | AA
secundarios. Color luz del color luz, aplicando las TIC, para CCEDC
y color pigmento. expresar sensaciones en
Conceptos basicos composiciones sencillas.
sobre las técnicas de |4 |dentificar y diferenciar las
témperas y |épices de propiedades del color luz y el 4.2. Representa con claroscuro la
colores. color pigmento. sensacion espacial de composiciones CAé‘*C
volumétricas sencillas.
4.3. Realiza composiciones
abstractas con diferentes técnicas AA
graficas para expresar sensaciones CEC

por medio del uso del color.




5.Diferenciar las texturas

5.1. Transcribe texturas tactiles a
texturas visuales mediante la técnica

naturales, artificiales, tactiles | 4e frottage, utilizandolas en CAéAC
y visuales y valorar su composiciones abstractas o
capacidad expresiva. figurativas.

. 6.1. Reflexiona y evalua oralmente y
6.Crear composiciones por escrito, el proceso creativo propio | ¢
grafico-plasticas personales y |y gieno desde la idea inicial hasta la | AA
colectivas. ejecucion definitiva.

La textura. Tipos de 7.1.Utiliza con propiedad las técnicas
texturas. fabricacion grafico-plasticas conocidas AA
de texturas. Técnica aplicandolas de forma adecuada al CEC
del collage.La objetivo de la actividad.
composicion. — . .
Esquemas basicos 7.2.Utiliza el lapiz de grafito y de
compositivos. i color, creando el claroscuro en
7.Cprpcer y aplicar |?S composiciones figurativas y
posibilidades expresivas de | gpsiractas mediante la aplicacion del CAé‘C
las tecmcas’graflco—plastlgas lapiz de forma continua en
secas, los lapices de grafito y superficies homogéneas o
de color. El collage. degradadas.
7.3.Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras de
forma responsable con el medio CEC
. cscv
ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas.
BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL
_ 1.ldentificar los elementos y 1.1.Analiza las causas por las que se
Introduccion a la factores que intervienen en el | Produce una ilusion optica aplicando | gyct
comunicacion proceso de percepcion de conocimientos de los procesos AA
audiovisual. imagenes. perceptivos.
Elementos que — —
intervienen. 2.Identificar significante y 2..1 : .[?lstlngue S|gn!f|cant§: y CCELC
significado en un signo visual. significado en un signo visual. A
_ ~ | 3.Distinguir y crear distintos | 3.1. Distingue simbolos de iconos. S%E
L? Imagen. _L_enguaje tipos de imagenes segun su
visual. Significante y  relacién significante- o _ CEC
significado significado: simbolos e 3.2. Diseiia simbolos e iconos. "
iconos.
4.1. ldentifica distintos encuadres y CEC
Conceptos basicos de ?.:{Anali?ar y reahzard. ) puntos de vista en una fotografia. AA
- e i otografias comprendiendo
}‘_otog’rafla. .InIIC|a0|ortl. apligando los fuf')\damentos )d/e 4.2. Realiza fotografias con distintos
?c camara. elementos la encuadres y puntos de vista AA
y funcion. misma. aplicando diferentes leyes CCEDC
compositivas.
La comunicacion 5.Diferenciar y analizar los |5 1 |dentifica y analiza los elementos
y distintos elementos que que intervienen en distintos actos de | AA
sus elementos. intervienen en un acto de CEC

comunicacion.

comunicacion visual.

10




6.1. Identifica y analiza los elementos

que intervienen en distintos actos de CCELC
6.Reconocer las diferentes comunicacion audiovisual. AA
funciones de la — : :
comunicacion. 6.2. Distingue la funcién o funciones
que predominan en diferentes CCE'-C
mensajes visuales y audiovisuales.
7.1. Diseina, en equipo, mensajes
visuales y audiovisuales con distintas
7.Utilizar de manera funciones utilizando diferentes
adecuada los lenguajes visual | lenguajes y codigos, siguiendo de &
y audiovisual con distintas manera ordenada las dI.StIntaS fases | 5
funciones. del proceso (guion técnico, story
board, realizacion...). Valora de
El lenguaje visual. El manera critica los resultados.
cine y sus generos 8.Apreciar el lenguaje del
cine analizando obras de 8.1. Reflexiona criticamente sobre
manera critica, ubicandolas | na obra de cine, ubicandola en su AA
en su contexto historico y contexto y analizando la narrativa CEC
sociocultural, reflexionando | cinematografica en relacién con el CL
spbre la relaqlon del lenguaje mensaje.
cinematografico con el
mensaje de la obra.
BLOQUE 3.- DIBUJO TECNICO
1.Comprender y emplear los | 1.1. Traza las rectas que pasan por
conceptos espaciales del cada par de puntos, usando la regla, C'\A"ET
punto, la linea y el plano. resalta el triangulo que se forma.
E.“SL%?SE%V. gl'ggg-y 2 Analizar cémo se puede |2 1. Sefiala dos de las aristas de un
. paralelepipedo, sobre modelos
en el espacio. La t n olan n tr . e CMCT
puntos y un plano, con trés | regles, estudiando si definen un AA
recta en el planoy en | puntos : .
. : plano o no, y explicando cual es, en CL
el espacio. El plano  no alineados o con dos rectas | c550 afirmativo
en el espacio. secantes. '
Relaciones entre
rectas y p|anos_ 3. Construir distintos tipOS de 3.1. Traza rectas paralellasa
rectas, utilizando la escuadra |transversales y perpendiculares a
y el cartabén, habiendo otra dada, que pasen por puntos et
repasado previamente estos definidOS, utilizando escuadra Yy
conceptos. cartabon con suficiente precision.
4. Conocer con fluidez los 4.1. Construye una circunferencia
conceptos de circunferencia, |lobulada de seis elementos, oneT
circulo y arco. utilizando el Compés.
Circunferencia, circulo . ) 5.1. Divide la circunferencia en seis
y arco. o. Utilizar el compas partes iguales, usando el compas, y
reallzand_o_ ejercicios variados dibuja con la regla el hexagono CMCT
para familiarizarse con esta | o ar y el triangulo equilatero que AR
herramienta. se posibilita.
. L 6. Comprender el Concepto 6.1. Identifica los éﬂgUlOS de 300, 450,
Clasificacion de de angulo y bisectriz y la 60°y 90° en la escuadra y en el et

angulos. Operaciones

clasificacion de angulos

cartabon.

11




entre ellos. agudos, rectos y obtusos.
7. Estudiar la suma y resta de |7 1 suma o resta angulos positivos o | gyer
angulos y comprender la negativos con regla y compas. AA
forma de medirlos.
8. Estudiar el concepto de 8.1. Construye la bisectriz de un
bisectriz y su proceso de angulo cualquiera, con regla 'y T
construccion. compas.
9. Diferenciar claramente
entre recta y segmento 9.1. Suma o resta segmentos, sobre
tomando medidas de una recta, midiendo con la regla o T
segmentos con la regla o utilizando el compas.
utilizando el compas.
10. Trazar la mediatriz de un 10.1. Traza la mediatriz de un
segmento utilizando compas | Segmento utilizando compas y regla. | cyct
Concepto de lugar y regla. También utilizando | También utilizando regla, escuadray | AA
geometrico. regla, escuadra y cartabén. | cartabon.
Thales. -
IREIERTE GO (s 11.1. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de CXACT
11. Estudiar las aplicaciones | Thales.
del teorema de Thales. - :
11.2. Escala un poligono aplicando el | cpet
teorema de Thales. AA
12.1. Explica, verbalmente o por
escrito, los ejemplos mas comunes
12. Conocer lugares de lugares geométricos (mediatriz, S&
geometricos y definirlos. bisectriz, circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos paralelos,...).
13. Comprender la N L
clasificacion de los triangulos | 13.1. Clasifica cualquier triangulo, | emcrt
en funcion de sus lados y de observando sus lados y sus angulos. | AA
sus angulos.
14.1. Construye un triangulo
14. Construir triangulos conociendo dos lados y un angulo, o
conociendo tres de sus datos |dos angulosy un lado, o sus tres oneT
(lados o angulos). lados, utilizando correctamente las
herramientas.
Clasificacion de 15.1. Determina el baricentro, el
triangulos. 15. Analizar las propiedades | incentro o el circuncentro de
de los puntos y rectas cualquier triangulo, construyendo CMCT
caracteristicos de un previamente las medianas, AA
triangulo. bisectrices o mediatrices
correspondientes.
16. Conocer las propiedades
geometricas y matematicas 1 1. Dibuja un triangulo rectangulo
de los triangulos rectangulos, | ~5nociendo Ia hipotenusa y un CI\A/IXT

aplicandolas con propiedad a
la construccién de los
mismos.

cateto.
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TEMPORALIZACION: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1° ESO

El desarrollo de las diferentes unidades didacticas, basadas en lo recogido en la tabla anterior,
se hara de acuerdo con la siguiente temporalizacion, considerando que se imparten 2 clases
semanales de 55 minutos de duracion.

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
- Elementos y formas geométricas
basicas - Naturaleza del color - El lenguaje de la imagen
- Trazados geométricos - Expresividad del color - Comunicacion audiovisual
- Triangulos - Texturas - Fotografia
- El punto, la linea y el plano como | - Composicion - Cine

signos de expresion
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3° ESO: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE gI?A“cIZ
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
, 1.1. Realiza composiciones que
1.Expresar emociones : . g
utilizando distintos elementos transmltep emociones basicas .
configurativos y recursos (calm’a, V|plen0|a, Ilberta}q, opresion, CcEC
graficos: linea, puntos a!egrla, tristeza, etc.)’ gtlllzando AA
colores, textur’as, ’ distintos recursos graflcos en cada
claroscuros). caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...)
2.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y graficamente,
el esquema compositivo basico de CL
obras de arte y obras propias, CEC
El punto, la lineay el atendiendo a los conceptos de
plano. Punto, linea y equilibrio, proporcién y ritmo.
gl(jg;)(pc;(;rsr}gnrﬁedlos 2.2. Realiza compo_siciones ,bésicas CcEC
Equilibrio, proporcién con diferentes técnicas segun las AA
: P N . propuestas establecidas por escrito.
yritmo a través del |2 |dentificar y aplicar los , -
punto, linea y plano. conceptos de equilibrio, 2.3. Realiza composiciones
proporcién y ritmo en modulgre§ con dlfc?r.entes’ .
composiciones basicas. pro.cedllmlentos g.raf|~co—pla.stlcos en CEC
aplicaciones al disefo textil, AA
ornamental, arquitecténico o
decorativo.
2.4 Representa objetos aislados y
agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en CEC
relacion con sus caracteristicas CcMCT
formales y en relacion con su
entorno.
3.1. Realiza modificaciones del color
y sus propiedades empleando
técnicas propias del color pigmento y %EAF
del color luz, aplicando las TIC, para cD
expresar sensaciones en
" , , composiciones sencillas.
. 3. Identificar y diferenciar las
El color. Teoria del propiedades del color luz y el | 3-2- Representa con claroscuro la cec
CO|0['- La expresion a color pigmento. sensacion espacial de composiciones | "y
través del color. volumétricas sencillas.
Relacion color y
forma. Técnicas de 3.3. Realiza composiciones
dibujo y pinturas abstractas con diferentes técnicas CEC
cromaticas. graficas para expresar sensaciones AA
Texturas y color. por medio del uso del color.
4.1. Transcribe texturas tactiles a
4. Diferenciar las texturas texturas visuales mediante las
naturales, artificiales, tactiles |técnicas de frottage, utilizandolas en (?AEAF

y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

composiciones abstractas o
figurativas.
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La composicion
grafico-plastica. Sus
técnicas.
Interpretaciones
personales y
colectivas.

5. Conocer y aplicar los
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y
disefio.

5.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos,
mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

CEC

5.2. Conoce y aplica métodos
creativos para la elaboracion de
disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

CL
CEC

6.Crear composiciones
grafico-plasticas personales y
colectivas.

6.1. Reflexiona y evalua oralmente y
por escrito, el proceso creativo propio
y ajeno desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva.

CL
CEC

7. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de la
imagen.

7.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos.

CEC

8. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de
grafito y de color. El collage.

8.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

CEC

8.2. Utiliza el lapiz de grafito y de
color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacion del
lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

CEC

8.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de
texturas visuales cromaticas.

CEC

8.4. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando
creando texturas visuales y tactiles
para crear composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.

CEC
CMCT

8.5. Crea con el papel recortado
formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

CEC

8.6. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico
— plasticas.

Cscv
CEC

8.7. Mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto orden y
estado, y aportandolo al aula cuando

Cscv
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es necesario para la elaboracion de
las actividades.

BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL

1.Reconocer las leyes

1 .1. Identifica y clasifica diferentes

visuales de la Gestalt que ilusiones opticas segun las distintas AA
posibilitan las ilusiones leyes de la Gestalt.
opticas y aplicar estas leyes L o
en la elaboracién de obras 1.2. ’Dlsena ilusiones oOpticas CEC
propias. basandose en las leyes de la Gestalt.
2.1. Diferencia imagenes figurativas CEC
Percepcion visual. . de abstractas. AA
2. Reconocer los diferentes e
Leyes de la Gestalt. rad?)s de iconicidad en 2.2. Reconoce distintos grados de CEC
llusiones opticas. gra iconicidad en una serie de imagenes. | AA
Iconicidad de la imagenes presentes en el
imagen. Imagenes entorno comunicativo. 2.3. Crea imagenes con distintos
simbolicas. grados de iconicidad basandose en CEC
un mismo tema.
3.1. Realiza la lectura objetiva de una
imagen identificando, clasificando y CEC
. ) describiendo los elementos de la CL
3. Describir, angllzar e misma.
interpretar una imagen : : :
distinguiendo los aspectos 3.2. Analiza una imagen, mediante
denotativo y connotativo de la | Una lectura subjetiva, identificando los
misma. elementos de significacion, narrativos | AA
y las herramientas visuales utilizadas, | CEC
sacando conclusiones e interpretando
su significado.
. . _ 4.1. Disefia un cémic utilizando de
4. Analizar y realizar comics o CEC
. manera adecuada vifietas y cartelas,
aplicando los recursos de . o CD
. globos, lineas cinéticas y CL
manera apropiada
onomatopeyas.
5. Conocer los fundamentos
de la imagen en movimiento, | 5.1. Elabora una animacion con CEC
explorar sus posibilidades medios digitales y/o analdgicos. CD
expresivas.
6. ldentificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales
El comic y el cartel: apreciando los distintos 6.1. Identifica los recursos visuales CcEC
lenguaje y elementos. |estilos y tendencias, presentes en mensajes publicitarios cL
La fotografia y el cine. | valorando, respetando y visuales y audiovisuales.
Lenguaje multimedia. |disfrutando del patrimonio
Tecnologias digitales. |historico y cultural.
7. ldentificar y emplear L .
de cary empiea 7.1. Disefia un mensaje publicitario
recursos visuales como las - . CEC
. g utilizando recursos visuales como las | ¢p
figuras retdricas en el : L
. . figuras retoricas.
lenguaje publicitario.
8. Comprender los
fundamentos del lenguaje 8.1. Elabora documentos multimedia
multimedia, valorar las para presentar un tema o proyecto, cD
AA

aportaciones de las
tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar

empleando los recursos digitales de
manera adecuada.
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documentos mediante el
mismo.

BLOQUE 3.- DIBUJO TECNICO

1.Conocer los diferentes tipos | 1.1. Clasifica correctamente cualquier | cMcT
de cuadrilateros cuadrilatero. AA
Clasificacion de los 2. Ejecutar las 5.1. Const ot
" ; . .1. Construye cualquier
cuadrilateros. SO LIBEEINES e aralelo rarr):o cono(i:iendo dos lados | MCT
habituales de P 9 . AA
consecutivos y una diagonal.
paralelogramos.
3. Clasificar los poligonos en | 3.1. Clasifica correctamente cualquier
q
funcién de sus lados, poligono de 3 a 5 lados, CMCT
reconociendo los regulares y |diferenciando claramente si es AA
Poligonos regulares. los irregulares. regular o irregular.
Inscritos en una 4. Estudiar la construccion de |4.1. Construye correctamente -
circunferencia dando |los poligonos regulares poligonos regulares de hasta 5 lados, | “aa
el lado como dato. inscritos en la circunferencia. |inscritos en una circunferencia.
5. Estudiar la construccion de | 5.1. Construye correctamente -
poligonos regulares poigonos regulares de hasta 5 lados, | “ax
conociendo el lado. conociendo el lado.
6.1. Resuelve correctamente los
casos de tangencia entre CMCT
6. Comprender las circunferencias, utilizando AA
condiciones de los centros y | 5qecuadamente las herramientas.
las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia 6.2. Resuelve correctamente los
y enlaces. d.IS’[IntOS casos de tangenc[a. entre CMCT
circunferencias y rectas, utilizando AA
adecuadamente las herramientas.
7. Comprender la
Tangencias. Enlaces |construccion del 6valo y del
) . . 7.1. Construye correctamente un
entre rectas y ovoide basicos, aplicando las 6valo reqular. conociendo el diametro | SMCT
circunferencias. propiedades de las mavor gufar, AA
Ovalo y ovoide. tangencias entre yor.
Espirales. circunferencias.
8. Analizar y estudiar las .. .
: 8.1. Construye varios tipos de évalos
propiedades de las . . i CMCT
: . y ovoides, segun los diametros AA
tangencias en los 6valos y .
. conocidos.
los ovoides.
9. Aplicar las condiciones de
las tangencias y enlaces para |9.1. Construye correctamente CMCT
construir espirales de 2, 3,4 |espirales de 2, 3 y 4 centros. AA
y 5 centros.
10. Estudiar | ncept . . :
.O S,Ud arlos conceplos de 10.1. Ejecuta disefios aplicando
simetrias, giros y traslaciones L . : . CMCT
Redes modulares. o o repeticiones, giros y simetrias de CEC
aplicandolos al disefio de -
e . modulos.
composiciones con modulos.
11. Comprender el concepto I :
. prer . X 11.1. Dibuja correctamente las vistas
SIEETEE G &2 propEEeln spieelle &l rincipales de volumenes frecuentes, | cMcCT
representacion. dibujo de las vistas de princip YN

Conceptos basicos.

objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones

identificando las tres proyecciones de
sus vertices y sus aristas.
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practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos
partiendo del analisis de sus
vistas principales.

12. Comprender y practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a volumenes
elementales.

12.1. Construye la perspectiva
caballera de prismas y cilindros CMCT
simples, aplicando correctamente AA

coeficientes de reduccion sencillos.

13. Comprender y practicar
los procesos de construccion
de perspectivas isométricas
de volumenes sencillos.

13.1. Realiza perspectivas
isométricas de volumenes sencillos,
utilizando correctamente la escuadra | “px
y el cartabdn para el trazado de
paralelas.

CMCT

TEMPORALIZACION: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 3° ESO

El desarrollo de las diferentes unidades didacticas, basadas en lo recogido en la tabla anterior,
se hara de acuerdo con la siguiente temporalizacion, considerando que se imparten 2 clases
semanales de 55 minutos de duracion.

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

-Cuadrilateros

-Poligonos regulares y redes
modulares

-Tangencias y enlaces y
curvas

-Sistemas de representacion

-Lenguajes visuales y
multimedia. Iconicidad
-Signos, color y texturas
-Técnicas de dibujo y pintura
-Composicion

-Percepcion e ilusiones opticas
-Comic y cartel
-Fotografia y cine
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3° ESO: COMIC Y MUNDO ACTUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE gI?A“cIZ
1.1. Comprende el sentido
global de las novelas graficas, CL
identificando la informacion relevante.
Comprenspn de 1.2. Retiene informacién relevante y
textos y estilos : : AA
g extrae informaciones concretas.
graficos para 1. Comprender,
interpretarlos de interpretar y valorar textos 1.3. Interpreta y valora aspectos
manera guiada y orales y estilos graficos. concretos del contenido y de la
establecer su estructura de las producciones
significado. graficas emitiendo juicios razonados y| AA
relacionandolos con conceptos
personales para justificar un punto de
vista particular.
o o 2.1. Muestra interés por la lectura en
Lectura en publico, en |2. Aprender a leer en publico, | hipjico de fragmentos de obras csc
voz alta, aplicando en voz alta, modulando la voz | iierarias sencillas.
estrategias basicas de |y aplicando estrategias :
dramatizacion. basicas de dramatizacion. 2.2. Modula la voz y aplica |EE
estrategias basicas de dramatizacion.
3.1. Participa activamente en
debates, coloquios... escolares
vinculados a los temas historicos
3. Participar y valorar la jtratados. [espetando I?,S reglas de, CL
Organizacion de intervencidn en debates, interaccion, |ntervenc.|on y cortesia
debates y coloquios y |coloquios y conversaciones que .lOS regulan, mamfestando_ sus
estimulo de espontaneas, vinculados a la opiniones y’respetando las opiniones
conversaciones lectura de novelas graficas y de los demas.
espontaneas. a los acontecimientos 3.2. Evalua las intervenciones propias EE
histéricos que ellas se traten. |y ajenas.
3.3. Respeta las normas de cortesia
que deben dirigir las conversaciones | CSC
orales.
4.1. Reconoce la tematica e identifica
la tipologia grafica seleccionada, el b
formato utilizado y la organizacion del
contenido.
Lectura guiada de 4.2. Localiza informaciones
comics y 4. Leer, comprender, Historicas en un texto relacionandolas
reconocimiento de las |interpretar y valorar los entre si y secuenciandolas y deduce | CMCT
caracteristicas de los |diferentes géneros gréficos. |informaciones o valoraciones
géneros graficos. implicitas.
4.3. Retiene informacién y
reconoce la idea principal y las ideas oL

secundarias comprendiendo las
relaciones entre ellas.
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5. Manifestar una actitud
critica ante la lectura de

5.1 ldentifica y expresa las posturas
de acuerdo y desacuerdo sobre

cualquier tipo de ; CL
obra grafica a aspectos parciales, o globales, de un
Interpretacion critica través de una lectura texto de intencion literaria.
de las lecturas, desde . .
ici6n d reflexiva que permita T B
;”;a posicion de identificar posturas de 5.2. Elabora su propia interpretacion |, ,
olerancia. acuerdo o desacuerdo sobre el significado de un texto.
respetando en todo —
momento las opiniones 5.3. Respeta las opiniones de los oSC
de los demas. demas.
6.1. Aplica técnicas diversas
para organizar las ideas con claridad: oMCT
esquemas, mapas conceptuales y
Planificacion : : redacta borradores.
elaboracion y 6. Aplicar progresivamente
) las estrategias necesarias 6.2. Enlaza enunciados con dibujos e
progresiva de una ) C CEC
. e para elaborar producciones |imagenes.
produccion grafico- i .
) : graficas basicas. .
narrativa sencilla. 6.3. Comparte su produccion con los
companeros y aplica las propuestas
pa yap prop CEC
de mejora que se deducen del debate
y de la evaluacion.
Valoracion de la 7. Valorar la importancia 7.1. Valora la importancia
lectura como de la lectura como de la lectura como herramienta de IEE
herramienta de herramienta de adquisicion de aprendizajes.
aprendizaje y adquisicion de los
generadora de aprendizajes y como 7.2. Reconoce en la accion lectora
estimulos estimulo del desarrollo L CL
intelectuales personal un estimulo del desarrollo personal.
Conocimiento de la . .
Historia mas cercana 8. Conocer la Historia mas
) - cercana mediante la lectura a |8.1. Valora el conocimiento de la
a través del visionado ) . . cscv
través de la lectura de Historia mas cercana.
y la lectura de novelas -
e novelas graficas.
graficas.
Aprecio por el uso de |9. Apreciar la validez de los |9.1. Reconoce la validez de las
materiales ludicos materiales graficos para roducciones graficas como
CD

para aprender la
Historia.

comprender los procesos
historicos

mecanismo de conocimiento
historico.

TEMPORALIZACION: COMIC Y MUNDO ACTUAL 3° ESO

El desarrollo de las diferentes unidades didacticas, basadas en lo recogido en la tabla anterior,
se hara de acuerdo con la siguiente temporalizacion, considerando que se imparten 2 clases
semanales de 55 minutos de duracion.

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

-Fundamentos del comic

-Proceso creativo
-Técnicas de lectura

-Historia reciente y cémic
-Analisis de lectura

-Diseno de un comic
-Critica de cémic
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4° ESO EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE o
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
1. Realizar composiciones
creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las
distintas capacidades
expresivas del lenguaje
El lenguaje plasti lastico y visual, desarrollando . -
! lenguaje plastico y - plastico y ’ . 1.1. Realiza composiciones
visual como medio de |la creatividad y expresandola, S ,
expresion. Codigos referentemente, con la artisticas seleccionando y cEC
pre - ~0dIgos. preterer ’ : utilizando los distintos elementos CPAA
Terminologia. subjetividad de su lenguaje : e :
e - del lenguaje plastico y visual.
Procedimientos. personal o utilizando los
cbdigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de
enriquecer sus posibilidades
de comunicacion.
2.1. Aplica las leyes de
composicion, creando esquemas SIEE
2. Realizar obras plasticas S%ngmf?otzsrgaigwgse’s las CPAA
experimentando y utilizando téor?icas con brecision y
diferentes soportes y técnicas, P i
tanto analégicas como 2.2. Estudia y explica el movimiento oL
digitales, valorando el esfuerzo |y las lineas de fuerza de una CPAA
de superacién que supone el |imagen.
proceso creativo. 2.3. Cambia el significado de una CEE
imagen por medio del color. GoL
El soporte y la técnica.
Creaciones plasticas 3.1. Conoce y elige los materiales
como.medlo de mas adecuados para la realizacion
experimentacion. de proyectos artisticos.
El proyecto plastico. . - » :
Pazosya tengr en 3. Elegir los materiales y las |32 Utiliza con propiedad, los
técnicas mas adecuadas para |materiales y procedimientos mas
cuenta para la lab N e
realizacion de una obra — q = CPAA
s i Sobre la base de unos expresarse en relacion a los
plastica tanto de forma i fiiad del _ - o
o v objetivos pretijados y de [a lenguajes grafico-plasticos,
colectiva autoevaluacion continua del | mantiene su espacio de trabajo y
proceso de realizacion. su material en perfecto estado y lo
aporta al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las
actividades.
4. Realizar proyectos plasticos
ue comporten una .
9 OmMpo 4.1. Entiende el proceso de
organizacion de forma -, ..
) creacion artistica y sus fases y lo CPAA
cooperativa, valorando el : > SIEE
) . aplica a la produccion de proyectos
trabajo en equipo como fuente
) e personales y de grupo.
de riqueza en la creacion
artistica.
Apreciacion de obras |Reconocer en obras de arte la |5.1. Explica, utilizando un lenguaje
de arte. Desarrollar utilizacién de distintos adecuado, el proceso de creacion CCL
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una actitud critica ante
la obra. Conocery
valorar el patrimonio
artistico de la ciudad y
lo mas destacado de
su Comunidad
Autéonoma.

elementos y técnicas de
expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos,
valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a

de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas
grafico- plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

CEC

5.2 Analiza y lee imagenes de

: o CCL
través del respeto y dlferente§ obras de arte y las situa | cgc
divulgacion de las obras de en el periodo al que pertenecen.
arte.

BLOQUE 2.- DIBUJO TECNICO
1.1. Diferencia el sistema de dibujo CPAA
descriptivo del perceptivo.
1. Analizar la configuracién de |1 5 Resuelve problemas sencillos
disefios realizados con formas | eferidos a cuadrilateros y CMCT
geomeétricas planas creando | poligonos utilizando con precision | CPAA
Redes modulares. composiciones donde los materiales de Dibujo Técnico.
Composiciones en el |intervengan diversos trazados —
plano. geométricos, utilizando con 1.3. Resuelve problemas basicos PR
precision y limpieza los de tangencias y enlaces.
materiales de dibujo técnico. |14 Resuelve y analiza problemas
de configuracién de formas CcMC
geométricas planas y los aplica a la | SIEE
creacion de disefos personales.
2.1. Visualiza formas cEC
trlldlmensllor)ales definidas por sus | cpyeT
vistas principales.
2. Diferenciar y utilizar los 2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
Sistemas de distintos sistemas de planta y el perfil) de figuras cmeT
tacié representacion gratica, tridimensionales sencillas.
representacion. : I
Proyecciones rgco_nomendo la utllldad del >3 Dibu 0 dot
cilindricas dibujo de representacion -0. UIbUja perspectivas de formas
A Iicacionés basicas objetiva en el ambito de las trldlmgn3|onales, u.tlllzando y %“SEX
P * |artes, la arquitectura, el disefio |S€leccionando el sistema de
y la ingenieria. representacion mas adecuado.
2.4. Realiza perspectivas conicas oMeT
frontales y.obllcu’as, eligiendo el CPAA
punto de vista mas adecuado.
o - 3. Utilizar diferentes
Disefo asistido por o . )
ordenador programas de dibujo por 3.1. Utiliza las tecnologias de la
S, ordenador para construir informacion y la comunicacién para
Construccion de e : , L o CDIG
e trazados geométricos y piezas |la creacion de disefios geométricos
trazados geométricos y . . .
piezas sencillas en los diferentes sencillos.
’ sistemas de representacion.
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO
Teoria del Arte. 1. Percibir e interpretar 1.1 Conoce los elementos y ngAi
Desarrollar una actitud |criticamente las imagenes y finalidades de la comunicacion
critica para poder las formas de su entorno visual.
u u P ’ de nuestro entorno en su vertiente | S

cotidiana.

y funcionales y apreciando el

estética y de funcionalidad y
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proceso de creacion artistica,
tanto en obras propias como
ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases.

utilidad, utilizando el lenguaje visual
y verbal.

2. Ildentificar los distintos

2.1. ldentifica y clasifica diferentes

elementos que forman la objetos en funcion de la familia o CEC
estructura del lenguaje del ) o CCL
. rama del Disefo.
disefio.
3.1. Realiza distintos tipos de
disefio y composiciones modulares oL
utilizando las formas geométricas | cyct
basicas, estudiando la organizacion
del plano y del espacio.
3.2. Conoce y planifica las distintas -
fases de realizacioén de la imagen SIEE
corporativa de una empresa.
El lenguaje del disefio. . -
. s 3.3. Realiza composiciones
Conocer los elementos |3. Realizar composiciones . .
. : : . creativas y funcionales
basicos para poder creativas que evidencien las . : .
: . . adaptandolas a las diferentes areas
entender lo que quiere |cualidades técnicas y S :
. ; . del disefio, valorando el trabajo CMCT
comunicar. expresivas del lenguaje del . :
. s g organizado y secuenciado en la SIEE
Creaciones disefio adaptandolas a las o . CCL
. ; . : realizacién de todo proyecto, asi
ambientales a través |diferentes areas, valorando el :
N gt . ! como la exactitud, el orden y la
del disefo. Integracion |trabajo en equipo para la N :
o o : . limpieza en las representaciones
del disefio en creacion de ideas originales. L
) ) graficas.
diferentes areas.
3.4. Utiliza las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion | cpic
para llevar a cabo sus propios SIEE
proyectos artisticos de disefo.
3.5. Planifica los pasos a seguir en
la realizacion de proyectos SIEE
artisticos respetando las realizadas | ¢SCV
por companeros.
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
1. Identificar los distintos 1.1. Analiza los tipos de plano que
elementos que forman la aparecen en distintas peliculas ccL
estructura narrativa y cinematograficas valorando sus CEC
expresiva basica del lenguaje |factores expresivos.
audiovisual y multimedia,
_ describiendo correctamente _
El mensaje los pasos necesarios para la 1.2. R_e,allza un storyboar_d a modo oL
audIOVIsua_I. Elementos produccion de un mensaje de guion para la secuencia de una | ggg
del lenguaje audiovisual y valorando la pelicula.
audiovisual. Reconocer ||3por de equipo.
los elementos. — : -
Finalidad del mensaje. 2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y oL
2. Reconocer los elementos | 5 3jizando los diferentes planos, OEC
que integran los distintos angulaciones y movimientos de
lenguajes audiovisuales y sus  |camara.
finalidades. _ : .
2.2. Analiza y realiza diferentes CCL
CEC

fotografias, teniendo en cuenta
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diversos criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes

: CCL
dp prensa analizando sus CEC
finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales CDIG
utilizando distintos programas de SIEE
3. Realizar composiciones dibujo por ordenador.
creativas a partir de cédigos - .
. P 9 3.2. Proyecta un disefio publicitario
utilizados en cada lenguaje " " CCL
. . . |utilizando los distintos elementos CEC
audiovisual, mostrando interés : e .
- del lenguaje grafico-plastico.
Avances tecnolégicos por los avances tecnologicos - —
ara este lenquaie vinculados a estos lenguajes. |3.3. Realiza, siguiendo el esquema oL

g blicidad %I' J€. | del proceso de creacién, un SIEE

ublicidad subliminal. proyecto personal.

Peligros

4. Mostrar una actitud critica
ante las necesidades de , L
4.1. Analiza elementos publicitarios
consumo creadas por la . s
. con una actitud critica desde el CCL
publicidad rechazando los csCV

elementos de ésta que
suponen discriminacion
sexual, social o racial.

conocimiento de los elementos que
los componen.

TEMPORALIZACION: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 4° ESO

El desarrollo de las diferentes unidades didacticas, basadas en lo recogido en la tabla anterior,
se hara de acuerdo con la siguiente temporalizacion, considerando que se imparten 3 clases
semanales de 55 minutos de duracion.

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

-Analisis de formas
geométricas
-La composicion

-Composiciones modulares
-Lo tridimensional y el

espacio

-Sistema diédrico
-Sistema axonomeétrico
-Sistema conico

-La luz en la percepcion del volumen

-La proporcién

color

visual

-El lenguaje de la imagen
-Uso y expresividad del

-El signo de la comunicacion
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4° ESO FOTOGRAFIA, CINE Y CREACION MULTIMEDIA

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE gfm‘;
BLOQUE 1: LENGUAJE E HISTORIA DE LA FOTOGRAFIA
1 Cono,cer la historia de la 1.1 Conoce la historia del
fotografia y como ha desarrollo de la fotografia desde
o , evolucionado la técnica y su . CEC
Historia y evolucion de | finalidad desde los comienzos |25 Primeras pruebas y ensayos
la fotografia hasta nuestros dias. hasta la fotografia digital actual.
Tipos y estilos de - : — -
fotografia 2. Identificar los diferentes tipos 2 Diferencia los distintos tipos
] . y estilos fotograficos y su uso
de fotografia segun usos y ¢ . CEC
tematicas. concreto asi como.
caracteristicas propias.
3.1 Reconoce las
Caracteristicas y 3. Analizar las posibilidades caracteristicas expresivas de la
posibilidades de la ekpresivas y comunicativas de imagen fija y sus cualidades CEC
comunicacion expresiva cada tipo de fotografia plasticas, funcionales,
y creativa ’ semanticas y técnicas en
composiciones fotograficas.
4.1 Conoce la obra de los CEC
4. Reconocer nombres y obras fotégra.fos més representativos | Sg¢
Los fotografos de fotdgrafos representativos de |de la historia de la fotografia.
la historia de la fotografia. 4.2 Distingue la obra y estilo de | ...
diferentes fotografos
5. Realizar composiciones 5.1 Compone escenarios y
estéticas usando objetos y coloca luces apropiadas para
jugando con la luz para sacar el mayor partido estético g,EEE
conseguir imagenes sugerentes |y plastico a los elementos de la
y creativas. composicion.

o 6. Distinguir diferentes puntos de 6.1 Encuentra la posicion
Composicion con vista para obtener la mejor idonea para conseguir una CEC
objetos y luz imagen y mejorar la composicion. | imagen bien compuesta
Observacion del :
entorno. Encuadres y _ . 7.1 Busca _eI mejor encuadre y
planos 7. Realizar encuadres diferentes | punto de vista para obtener una | .

con los mismos objetos imagen precisa que lance un
mensaje concreto
8. Analizar planos para conseguir | 8.1 Elige el plano adecuado en
la representacion del objeto o del |funcion de la imagen que CEC
entorno optima. plantea y el resultado que
quiere obtener.
9.1 Usa varias fotografias
recortadas y pegadas y otros
9. Realizar fotomontajes elementos (dibujos, CEC
El fotomontaje. plasticos tipografias...) para elaborar una
El proceso fotografico. nueva imagen con un mensaje
Analégico y digital. diferente al de inicio.
Qrgacién y edicion de 10.1 Maneja el ordenador y
Imagenes 10. Editar fotografias propias modifica, mediante programas
mediante programas de edicidn y |especificos de retoque gg,%

retoque fotografico.

fotografico, fotografias propias
para mejorar los valores y
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calidad de la imagen obtenida.

10.2 Maneja Apps de retoque CEC
fotografico. CDIG
11.1 Usa de forma adecuada
11. Conocer los recursos que nos | las redes sociales para dar a
La fotografia en las ofrece internet y saber usarlos de | conocer sus imagenes OO
redes sociales forma creativa, estética, fotograficas con un caracter CEC
constructiva y responsable. estético y plasticos muy
definidos.
BLOQUE 2: SISTEMAS AUDIOVISUALES
, 1. Analizar las caracteristicas
Los medios principales del spot publicitario, | 1.1 Explica las principales
audiovisuales y sus el videoclip, el cine (cortometraje, | caracteristicas de los sistemas | cL
caracteristicas ~ |largometraje, ficcion, audiovisuales, sus relacionesy | AA
principales. El lenguaje | gocumental), la television y los  diferencias.
de los "new media". productos digitales en internet.
Funciones de la imagen 21 Establ s dif :
L , : .1 Establece las diferencias
en movimiento. 2. Valorar la importancia de la i .
e . entre imagen y realidad y sus SIEE
evolucion de los lenguajes : CSC
. diversas formas de
audiovisuales. -
representacion.
Realidad y ficcion. El 3. Analizar los diversos medios
mundo audiovisual de comunicacion y la : - "
. . ., 4 , 3.1 Analiza la evolucion estética
como representacion interrelacion creativa que brindan . o CEC
, .- |de los mensajes audiovisuales.
del mundo real y como |las Tecnologias de la Informacion
creador de nuevas y la Comunicacion.
realidades. Valoracion - - ,
expresiva y estética de 4. Ident|f|c_a}r el aud|OV|§uaI como 4.1 Valpra los dlferen_tes
las imagenes en cuanto presentacion de la realidad contenidos multimedia y new CEC
: - i i i6 SIEE
a su contexto, mensaje Clrc_un.c!ante o representacion de medla.en la representacion de
y duracion. la ficcion. la realidad.
El uso de la imagen en
movimiento en el arte 5. Reconocer y analizar el uso de ,
. o 5.1 Explica y valora el uso CMCT
(performance, la imagen en movimiento en el . : cL
) - multimedia en el arte.
videocreacion, arte.
instalacion multimedia).
6.1 Identifica la funcién
La integracion del expresiva del sonido en una CMCT
sonido en la imagen. La . produccion audiovisual.
funcion expresiva del 6. Manejar los programas de
sonido. Caracteristicas | €dicion de sonido Audacity y de 6.2 Graba sonidos, los editay | . .
o .~ edicién de video LightWorks o | los inserta en videos de manera | 5pg
técnicas. La grabacion ; :
- . Avidemux. efectiva
del sonido: Tipos
esenciales de 6.3 Edita videos con programas | cmcT
microfonia. de software libre. CDIG
BLOQUE 3: EL CINE Y SU C